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1 Obxectivos do proxecto

O obxectivo da proposta era abordar unha evolucién significativa de ikiMap para poder

consolidarse a nivel internacional. Para elo levaronse a cabo as seguintes tarefas:

e Creacion dunha API (Interface de Programacion de Aplicaciéns) baseada en servizos
web XML.

e Desenvolvemento dunha aplicaciéon oficial de ikiMap para dispositivos maébiles con
Android.

¢ Desenvolvemento dunha aplicacién oficial de ikiMap para dispositivos mébiles con iOS.

2 Tarefas realizadas e estado actual do proxecto

2.1 Desenvolvemento da API de ikiMap

Parte importante e crucial deste proxecto era o desenvolvemento dunha API (Interface de
Programacion de Aplicacions) para 6 emprego dos servizos e funcionalidades de ikiMap dende

outras plataformas e interfaces diferentes do portal web oficial (http://www.ikimap.com).

Xa que ikiMap é accesible via web, optouse por implementar a APl baseandose neste tipo de
acceso, empregando peticions HTTP 6 servizo, que executan as funciéns correspondentes &

solicitude recibida e devolvendo o resultado obtido en formato XML e JSON.

Grazas a este traballo, permitimos o desenvolvemento de novas aplicacion, incluso creadas por
terceiros, que empreguan estes métodos mediante comunicacion HTTP, GET/POST, XML e
JSON. Deste xeito facilitamos a creacién de aplicaciéons tanto web, de escritorio ou para

dispositivos mobiles, por parte dos desenvolvedores.

2.1.1 Estudio do estado da arte

A primeira tarefa a abordar para o desenvolvemento da API de ikiMap foi a de facer un estudo
da situacién na Rede e estado da arte no que se refire as APIs que proporcionan outros

servizos fixdndonos nos seguintes aspectos:

e Tecnoloxias empregadas noutros servizos: protocolos de comunicacion (SOAP, REST,
etc), tipos de resposta e tanto mecanismos de autenticacién de usuario como de

aplicacion.

e Solucidns empregadas por outros servizos para abordar o acceso & informacién

xeografica.
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e Soluciéns empregadas por outros servizos para abordar aspectos e funcionalidades de

redes sociais.

2.1.2 Analise da situacion actual

A seguinte tarefa levada a cabo foi a de definir o estado actual de ikiMap e de todas as slUas
funcionalidades para determinar cales tifian que ser reflexadas nos métodos proporcionados

pola API. O sistema empregado para levar a cabo esta tarefa foi:
e Inventario das funcionalidades e subfuncionalidades existentes actualmente en ikiMap.

e Clasificacion das funcionalidades segundo precisen acceso a datos privados ou

privilexios de usuarios rexistrados e autenticados.
e Clasificacion das funcionalidades segundo os aspectos conceptuais que aborden.
e Determinacion do modo de emprego das funcionalidades como caixa negra:
o Parametros de entrada e formato valido destes.
o Respostas posibles en caso de utilizacién da funcionalidade correctamente.
o Erros posibles ao utilizar estas funcionalidades

e Depuracion e homoxeneizacion na definicion das funcionalidades do inventario

2.1.3 Definicion e desefio da API de ikiMap

Cos datos obtidos na execucién das tarefas previas abordamos a seguinte etapa do
desenvolvemento da API determinando as caracteristicas e particularidades coas que conta a
API de ikiMap.

Como resultado desta fase creouse un Catalogo de Especificaciébns a seguir para o
desenvolvemento, indicando os métodos de acceso e utilizacion describindo o seguinte para

cada un deles:
¢ Funcionalidade proporcionada.
e Enderezo URL do servizo web e método HTTP (GET, POST ou ambos).

e Parametros de entrada, coa sla descricién, formato e valores validos, indicando cales
son obrigatorios ou que combinacions destes son vdlidas, asi como os valores por

defecto para parametros non empregados.

e Definicion de XML ou JSON de resposta que se devolvera para o caso de que 0 servizo

se utilice con éxito.
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e Definicién de XML ou JSON de resposta en caso de erro ou utilizacion incorrecta do

servizo, xunto cun cadigo ou cédigos de erro que indiquen a causa do fallo.
Como norma xeral determinase que o acceso & API de ikiMap tera a seguinte forma:

http://www.ikimap.com/api/servizo?parametros

Asi mesmo todas as solicitudes poden ser:

e HTTP GET, cos parametros na cadea URL, non se poderd empregar nos casos nos

gue sexa necesario enviar algun ficheiro adxunto a peticion.
e HTTP POST en calquera caso.

No caso da autenticaciébn de aplicacién determinase que sexa mediante HTTP basico
indicando un nome de aplicacion e un contrasinal, proporcionados a cada desenvolvedor por

cada aplicacion de xeito individual.

No caso da autenticacién de usuario decantamonos por un sistema de Token de usuario,

proporcionado polo método de login que identificara a cada usuario no sistema.

Unha vez analizada e documentada a informacion obtida elaborouse unha wiki onde
reflectimos todos os métodos e a sua forma de emprego para 0 seu uso polos
desenvolvedores, Temos asi un sistema altamente accesible por terceiros e doadamente
editable co fin de que futuras actualizaciéons e ampliaciéns poidan reflectirse nesta wiki dun
xeito rapido, eficaz e, sobre todo, centralizado. Deste xeito os desenvolvedores poden contar

en todo momento coa documentacién mais actual sobre o uso da API de ikiMap.

2.2 Aplicacions de ikiMap para dispositivos moébiles

Un dos obxectivos era fomentar o uso de ikiMap por parte dos usuarios mediante os uso de
dispositivos mébiles. Deste xeito abordouse a tarefa de implementar clientes de ikiMap para os

dous sistemas operativos mabiles mais populares: Android e iOS.

Para o desenvolvemento destas aplicacions empregouse directamente a API de ikiMap, tarefa
que foi de vital importancia para detectar e corrixir carencias que a priori non foron detectadas

e gue si foron atopadas a raiz da experiencia de uso nestas versions para dispositivos mobiles.

Xa que a API de ikiMap traballa mediante solicitudes HTTP é necesario por parte dos terminais

mobiles un acceso a Rede.

As funcionalidades finalmente incorporadas nas versions tanto para terminais Android como

para terminais iOS foron as seguintes:

e Acceso como usuario autenticado e rexistro dun novo usuario en ikiMap:

implementouse 0 acceso a usuarios con conta en ikiMap mediante un formulario de
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logueo onde se cubreo email do usuario rexistrado en ikiMap e o seu contrasinal. Asi
mesmo creouse un formulario de rexistro para tédolos aqueles usuario que ainda non
tiveran conta en ikiMap e quixeran acceder 0 servizo. Citar a obrigatoriedade de posuir

un conta de usuario en ikiMap para 0 acceso a todalas funcionalidades das versions

mobiles.

& I €0 10:30 PM

@) ikiMap
Comparte tus mapas

suario

Contrasefia |

E-mail

&5 M € 10:30 PM

%) ikiMap
Comparte tus mapas

E-mail |intr0duce tu direccidn de corre

Contrasefia |intr0duce tu contrasefia

Entrar

Registro

Registro

Mostra dos formularios de rexistro e de logueo das versions mébiles de ikiMap

e Pantallade inicio para usuarios autenticados: acceso as funcionalidades principais.

e Buscas de mapas: interface para 4 busca de mapas mediante diferente filtrados: texto,

por proximidade a localizacibn do usuario (empregando o dispositivo GPS dos

terminais), asi como as preferencia de ordenacion.

e Listado de mapas: xa sexa mediante unha busca de mapas ou mediante a opcién de
ver os mapas de cada usuario desefiouse unha interface onde se amosan listados os

mapas obtidos por diferentes métodos de busca. Dende este listado pdédese acceder
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tanto a informacién asociada 6 mapa (nome, descricion, etiquetas, etc.) como &

visualizacion nun mapa dos datos xeométricos dos asociados 6 mesmo.

Za M€ 10:30 Pm

%' ikiMap Q.

" Titulo del mapa

’ et mapa ] ’ Maz infa

" Titulo del mapa

’ Wer mapa ] ’ W&z infa

" Titulo del mapa

’ et mapa ] ’ Maz infa

" Titulo del mapa

[ Wer mapa ] [ W&z infa

" Titulo del mapa

’ Wer maps ] ’ Mas info

* Titulo del mapa

[ “Er mapa ] [ &z info

Exemplo dun listado de mapas.

e Visualizacién e edicion de datos cartograficos: amosa os datos xeométricos
xeoreferenciados sobre unha base cartogréfica (Google, Bing, Openstreetmaps,
Cloudmade, Metacarta). O mapa € completamente interactivo podendo facer zoom
(mediante os bot6ns correspondentes ou empregando as funcionalidades Multi Touch
das que dispofien os terminais mabiles), desprazar o mapa e acceder & informacion
asociada a cada xeometria. No caso de ser propietarios do mapa temos a posibilidade

de editar as xeometrias existentes e as sllas caracteristicas.
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e Visualizacién e edicion da informacion alfanumérica: amoésase a informacion
asociada 6 mapa: nome, descricién, etiquetas, propietario, data de creacion, etc.
Dende esta interface tamén temos a posibilidade de votar, facer favorito ou comentar o
mapa. No caso de que sexamos 0 usuario propietario do mapa temos a posibilidade de

editar estes datos asociados mediante o formulario correspondente.
e Creacion de mapas en ikiMap
A aplicacion para mobiles permite crear mapas en ikiMap da seguinte maneira:

o Os usuarios crean un mapa proporcionando un nome de mapa, etiquetas

descritivas e unha descricion de texto libre se o desexan.

o Os usuarios poden incorporar ao mapa puntos na localizacién actual, obtida do
GPS do mabil.

o Os usuarios poden incorporar ao mapa tracks GPX obtidos mediante o GPS do
seu mobil.

o Os usuarios poden incorporar ao mapa xeometrias creadas por eles premendo

sobre 0 mapa mediante un intuitivo sistema.

& F €@ 10:30 PM &3 F 0 10:30 PM

$ Q

Titulo del mapa Edita los estilos del elemento
] I 80% de opacidad

GRUBRRD
DORBUR®OD
0 : QRUOERD

eyy 21®d

e Bormull

ORSRRRO
ORERBREED

Parque de

la Cultura o
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[ Aplicar l [ Cancelar ]
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Creacion e edicion de mapas e elementos do mapa.
e Publicacién e xestion de comentarios en ikiMap: permite crear, visualizar ou

eliminar os comentarios dos usuarios relacionados con mapas e perfis de usuario.

e Valoracion e puntuacién de mapas en ikiMap: habilita mecanismos para cofiecer a

valoracidn dos mapas e puntuar 0s mesmos.

e Xestibn de mapas como Favoritos en ikiMap: permite consultar, engadir como

favoritos, ou eliminar de favoritos, os mapas de cada usuario

e Xestion de seguidores de usuario de ikiMap: permite consultar os seguidores de
cada usuario, a quen segue, e a actividade recente deste, asi como dar de alta ou

baixa como seguidores a outros usuarios.

e Xestion de conta de usuario: permite tanto visualizar os datos dun usuario como
editalos sempre e cando o perfil do usuario visitado sexa 0 meso que 0 usuario

autenticado.

e Sair do sistema: habilitase a posibilidade de sair do sistema podendo por conseguinte

acceder 0 sistema con outra conta de usuario.

2.3 Estado actual do proxecto

As tarefas descritas nos anteriores apartados atopanse executadas 6 100%:

e En canto as tarefas de documentaciébn e implementacion da APl de ikiMap,
actualmente esta accesible a wiki descritiva das funcionalidades asi como o documento
de especificacions. Ademais é posible acceder as funcionalidades da APl sempre e

cando se posuUa unha conta de desenvolvedor.

e Asi mesmo as versions para dispositivos mébiles tamén se atopan accesibles e poden

ser decargadas e instaladas nos terminais apropiados.

3 Incidencias e particularidades

O longo do desenvolvemento do presente proxecto, atoparonse unha serie de problemas e

particularidades destacables, que se enumeran a continuacion:

e Definicién das funcionalidades de ikiMap axeitadas para a sUa implementacién na API:
A tarefa de discernir qué funcionalidade é necesaria e cal non, que funcionalidade ten
gue dividirse en dias e cales tefien que funcionar como unha soa, requiriu dun

exhaustivo estudo das tendencias actuais da Rede.
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e A medida que se foi avanzando na creacién da API, e sobre todo a medida que se

avanzou nas versions para dispositivos mobiles, tivose que ir corrixindo, actualizando e

engadindo métodos e parametros en funcién dos requirimentos xurdidos.

e A implementacion do método de autenticacion, tanto de aplicacion como de usuario,

tivo a dificultade da eleccién do mellor mecanismo para cada unha delas. A eleccion foi

tomada logo de moitas probas de uso de outros servizos similares e despois dun

estudo dos requirimentos que necesitaba ikiMap:

(o]

O

Autenticacion de aplicacion: a necesidade de autenticar a aplicacion ven
derivada pola necesidade de identificar calquera aplicacién que faga uso da
API de ikiMap co fin de poder xerar informes de uso, e en caso de que se faga
un uso abusivo da API poder rexeitar as solicitudes que provefian da aplicacién

en cuestion.

Autenticacién de usuario: buscar 6 mellor xeito de facer a autenticacion de
usuario foi unha ardua tarefa de estudo doutros servizos. O final decantamonos
pola xeracién dun Token de Usuario 6 invocar a funcion de login. Este Token
enviarase como parametros en todas as solicitudes nas que se queira deixar

constancia de que o usuario esta autenticado.

e En canto a version para dispositivos mobiles o maior inconveniente atopado foi o de

atopar as librerias adecuadas para representar de xeito cartografico todas as opcions

que ikiMap posue en canto, sobre todo, a cartografia base:

(o]

(o]

Para a version para dispositivos Android, ¢ final decantamonos por gvSIG mini
debido a sua condicién de cddigo libre e as suas potentes funcionalidades,
ademais de ser unha boa plataforma de difusibn dentro do sector. Isto

permitiunos aumentar sinerxias e relacions coa comunidade gvSIG.

Para a version para iOS, a eleccién tomada foi a de facer uso da libreria Route-

Me xa que se adapta perfectamente s nosas necesidades.

e O desefo da interface para os dispositivos mobiles tamén requiriu dun extenso traballo.

O ser as interfaces de uso de Android e iOS diferentes a dificultade xurdiu da

necesidade de que compartiran 0 mais posible a usabilidade para que a experiencia de

uso fora moi similar en calquera dos dous dispositivos.
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4 Acordos e colaboraciéons

4.1 Galinus

7

Dado que ikiMap é unha aplicacion de uso xeralista, destinada tanto ¢ publico afeito a
aplicacions GIS como a profanos na materia, era fundamental cofiecer, do lado da demanda,
cales son as funcionalidades mais necesarias, e era preciso realizar un detallado estudo de
usabilidade das aplicacions mobiles. Para realizar esta tarefa, contouse coa colaboraciéon de
Galinus, empresa experta en desefo, usabilidade e comunicacién, que levou a cabo os

traballos correspondentes o desefio e analise de usabilidade dos prototipos xerados.

5 Evolucion do proxecto

O proxecto desenvolvido ven a cubrir un oco dentro dos sistemas de informacion xeogréfica,
proporcionando aplicaciéns para mobiles de caracter cartografico e cunha compofiente social

moi importante.

Grazas a implementacion da API, os futuros desenvolvedores tefien acceso as funcionalidades
de ikiMap podendo asi crear as suas propias aplicacions de escritorio, para dispositivos
mobiles, mashups, plugins para blogs e webs, creando unha comunidade de usuarios arredor

de ikiMap que lle permitira seguir crecendo coa colaboracién de todo aquel que o desexe.

A medida que a comunidade de ikiMap o requira seguirase evolucionando a API dotandoa de
mais e mellores métodos, mais opcibns, mais parametros e mais facilidades 6s

desenvolvedores.

6 Conclusions

Finalmente indicar que:

e Creouse unha API para o acceso as funcionalidades de ikiMap via web que se conta

con publicar antes do final do ano.

e Desenvélvense versiéns para dispositivos mébiles (Android e iOS) empregando as

funcionalidades recollidas na API de ikiMap.

e Grazas a API desenvolvida terceiros usuarios poden empregar as funcionalidades de
ikiMap para crear os seus propios proxectos, xerandose unha comunidade arredor de
ikiMap.
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